
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
WinOrder-FAQ:  
 
Beantragung Google-Maps API Schlüssel/Key 
 



 

 
Für die Tourenbuchung und die Berechnung von Routen oder Entfernungen über „Google Maps“ ist 
ein GoogleMaps-API-Schlüssel erforderlich. Außerdem wird der GoogleMaps-API-Schlüssel für die 
Adressauflösung von Bestellung über „UberEats“ benötigt (Places API). 
 
Den GoogleMaps-API-Schlüssel erhalten Sie bei Google-Maps kostenlos. Sie müssen sich dafür 
lediglich registrieren und eine Zahlungsart hinterlegen. In der Regel entstehen für die „normale“ 
Nutzung des Dienstes keine oder nur geringe Kosten (Sie erhalten ein monatliches Guthaben von 200 
$ von Google). Trotzdem muss eine Kreditkarte oder eine andere unterstützte Zahlungsart hinterlegt 
werden. 
 
 

1. Google-Konto anlegen 
 
Um einen neuen GoogleMaps-API-Schlüssel zu beantragen, benötigen Sie ein Google-Konto. 
 
Wenn Sie bereits ein Google-Konto haben, lesen Sie weiter im Abschnitt „2. Zahlungsart im Google-
Konto hinterlegen". 
 
Wenn Sie noch kein Google-Konto haben, registrieren Sie sich bei Google über den folgenden Link: 
https://accounts.google.com/SignUp?hl=de 
 
Füllen Sie alle benötigten Felder aus und klicken Sie anschließend auf „Weiter“. 
 

 
 

https://accounts.google.com/SignUp?hl=de


 

 
Anschließend müssen Sie die Anmeldung über eine Mobilfunknummer bestätigen. Google sendet 
Ihnen an diese Nummer eine SMS mit einem 6-stelligen Code. 
 
 

 
 
Geben Sie den 6-stelligen Code aus der SMS im folgenden Schritt an. 
 

 
 



 

Geben Sie anschließend Ihr Geburtsdatum und weitere Informationen an. 
 

 
 
Gegebenenfalls sind weitere Schritte, Bestätigungen und Informationen notwendig. Beantworten Sie 
alle Abfragen bis Sie mit „Willkommen, …“ im Google-Konto begrüßt werden  
 
 



 

2. Zahlungsart im Google-Konto hinterlegen 
 
Wenn Sie noch nicht im Google-Konto angemeldet sind, melden Sie sich an. 
https://myaccount.google.com/ 
 
Auf der Kontoübersicht (Willkommen-Seite) wählen Sie in der Navigation „Zahlungen & Abos“. 
 

 
 
 
Klicken Sie auf „Zahlungsmethoden verwalten“. 
 

 
 

https://myaccount.google.com/


 

Wählen Sie anschließend „Zahlungsmethode hinzufügen“ und geben Sie im nächsten Schritt eine 
Kredit- oder Debitkarte und Ihre Rechnungsadresse an. Abschließend klicken Sie auf „Speichern“. 
 

 

 
 
 
 



 

3. GoogleMaps-API-Schlüssel erstellen 
 
Öffnen Sie die Google Maps Plattform: 
https://cloud.google.com/maps-platform/#get-started 
 

Klicken Sie auf „Jetzt starten“. 

 

 
 

Wenn Sie noch nicht bei Google angemeldet sind, müssen Sie sich zunächst anmelden. 
 
HINWEIS: Wenn Sie mit diesem Google-Konto noch nicht bei Google Maps angemeldet waren, 
starten Sie mit der Anmeldung einen Testzeitraum von 90 Tagen und erhalten ein Guthaben von 300 
$. Nach Ablauf des Testzeitraums müssen Sie das Google Maps Konto noch einmal bestätigen und die 
dauerhafte Nutzung freischalten. 
 
Anschließend müssen Sie grundlegende Informationen zur Kontonutzung angeben. 
 

 

https://cloud.google.com/maps-platform/#get-started


 

 
Und anschließend Ihre Mobilfunknummer und die Zahlungsinformationen bestätigen. Wenn Sie bis 
jetzt noch keine Zahlungsmethode hinterlegt haben, müssen Sie dies jetzt nachholen. Wir empfehlen 
dringend eine Kreditkarte als Zahlungsmethode zu hinterlegen. Andere Zahlungsarten funktionieren 
bei Google in der Regel nicht. 
 
Klicken Sie abschließend auf „Kostenlose Testversion starten“. 
 
Gegebenenfalls müssen Sie die hinterlegte Kreditkarte noch über die App Ihrer Bank/Kreditkarte auf 
Ihrem Mobiltelefon bestätigen. 
 
Anschließend wird von Google der benötigte API-Schlüssel erzeugt. Kopieren Sie den Schlüssel über 
einen Klick auf das kleine Symbol hinter dem Schlüssel. Der Schlüssel muss anschließend in WinOrder 
eingefügt werden (Abschnitt „4. Verwendung des Google-API-Schlüssels in WinOrder“). 
 

 
 
 
 
Klicken Sie zum Abschluss auf „Demo erstellen“ und lesen Sie dann weiter im Abschnitt „4. 
Verwendung des Google-API-Schlüssels in WinOrder“. Google Maps fordert Sie gegebenenfalls noch 
dazu auf, den Schlüssel einzuschränken. Hier bestätigen Sie über die Schaltfläche „Vielleicht später“. 
 



 

Jetzt startet die Testphase (90 Tage bei 200$ Guthaben). Nach Ablauf der Testphase müssen Sie ihr 
Google Maps Konto bestätigen. Wir empfehlen, dass Sie dies schon jetzt vornehmen. Klicken Sie 
dafür im Demohinweis, den Sie am oberen Rand der Google Maps Webseite finden, auf „Aktivieren“. 
 

 
 
Im folgenden Fenster wählen Sie erneut „Aktiveren“. 
 

 
 
 
Sie erhalten von Google derzeit 200$ Guthaben pro Monat. Damit können Sie zum Beispiel ca. 28.500 
Mal eine Karte aufrufen, ohne dass Kosten anfallen. Ist das Guthaben in einem Monat verbraucht, 
fallen bei Google Kosten an. Aktuelle Preisinformationen finden Sie dazu bei Google:  
https://mapsplatform.google.com/pricing/ 

https://mapsplatform.google.com/pricing/


 

 
 
4. Verwendung des Google-API-Schlüssels in WinOrder 
 
Wenn Sie einen GoogleMaps-API-Schlüssel erstellt haben, tragen Sie diesen in „WinOrder“ über   
„Einstellungen → Programmeinstellungen → Karten/Routenplaner“ ein.  
 
Öffnen Sie auf der rechten Seite den Eintrag „Anbieter Kartendienst“ per Doppelklick oder über den 
Button „…“ am Ende der Zeile. 
 

 
 
 Im folgenden Fenster klicken Sie auf „Hinzufügen“ und wählen dann „Google Maps“ aus. Tragen Sie 
den API-Schlüssel ein, aktivieren Sie die Option „Verwendet“ für Google Maps und klicken Sie dann 
„OK“ und anschließend „Speichern“. 

 



 

5. Aktivierung weiterer APIs für einen vorhandenen GoogleMaps-API-Schlüssel 
 
Wenn Sie früher bereits einen GoogleMaps-API-Schlüssel erstellt haben, müssen Sie gegebenenfalls 
noch weitere APIs für diesen Schlüssel aktivieren. 
 
Melden Sie sich dafür in der Google Maps Console an:  
https://console.cloud.google.com/apis/dashboard 
 
Wählen Sie oben das Projekt aus, das Sie für „WinOrder“ verwenden (in der Regel „My First Project“). 
 
Im unteren Bereich werden die für diesen Schlüssel beziehungsweise für diese Projekt aktivierten 
APIs aufgelistet. Die folgenden APIs benötigen Sie für „WinOrder“: 
 

1. Directions API 
2. Geocoding API 
3. Maps JavaScript API 
4. Places API (nur bei Verwendung von „UberEats“) 

 
 
Sollte eine der oben angeführten APIs fehlen, klicken Sie im oberen Bereich der Seite auf „+ APIS 
UND DIENSTE AKTIVIEREN“. 
 

 
 
 
Geben Sie die fehlende API in das Suchfeld bei Google Maps ein und klicken Sie dann auf das 
gewünschte Ergebnis. 
 

 
 
Klicken Sie anschließend auf „Aktivieren“, um die gewählte API für dieses Projekt zu aktivieren. 
 

 

https://console.cloud.google.com/apis/dashboard


 

Abschließend sollten die folgenden APIs unter „Aktivierte APIs“ gelistet werden („Places API“ ist 
optional und wird nur für UberEats benötigt). 
 
 

 
 
 

6. Fehleranalyse 
 
Sollten trotz Eingabe des Google-API-Keys Probleme oder Fehler bei der Routenplanung auftreten, 
finden Sie in der Tourenplanung über „Extras → Konsole anzeigen“ die Google Maps Konsole, über 
die Sie mögliche Fehler analysieren und gegebenenfalls beheben können (Registerkarte „Console“). 
 

 


